
REGULAMIN KONKURSU W RAMACH MINI GRY “TOP PLAYER” 

 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy regulamin („Regulamin Mini gry”) określa zasady udziału w mini grze „TOP 

PLAYER” („Mini gra”). 

2. Mini gra jest dostępna w aplikacji mobilnej Rossmann PL w ramach modułu Gry Rossmania 

w okresie od dnia 2.04.2026 do dnia 15.04.2026 r.  

3. Organizatorem Mini gry jest Rossmann SDP sp. z o.o. z siedzibą w Łodzi, wpisana do rejestru 

przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla 

Łodzi – Śródmieścia w Łodzi, XX Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod 

numerem KRS 0000048967, NIP 727 001 91 83, BDO: 00003093, która jest dużym 

przedsiębiorcą w rozumieniu art. 4 pkt 6 ustawy o przeciwdziałaniu nadmiernym 

opóźnieniom w transakcjach handlowych, zwana dalej Organizatorem lub Rossmann.  

4. Adres Organizatora, to Rossmann Supermarkety Drogeryjne Polska sp. z o.o. ul. św. Teresy 

od Dzieciątka Jezus 109, 91–222 Łódź, tel. tel. +48 42 61 39 100. Kontakt z Organizatorem 

jest możliwy za pośrednictwem formularza kontaktowego zamieszczonego pod adresem 

https://www.rossmann.pl/kontakt .   

5. Regulamin grywalizacji „Gra Rossmania”, zwanej dalej zamiennie ”Grywalizacją”, „Grą” lub 

„Rossmanią” oraz niniejszy regulamin są dostępne na stronie internetowej 

www.rossmann.pl/pomoc/regulaminy oraz w module Gry Rossmania w aplikacji mobilnej 

Rossmann PL. 

6. Mini gra jest realizowana we współpracy z NIVEA Polska spółka z ograniczoną 

odpowiedzialnością z siedzibą w Poznaniu (61–021), przy ul. Gnieźnieńskiej 32, wpisana do 

rejestru przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd Rejonowy Poznań – Nowe Miasto i Wilda 

w Poznaniu, VIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 

0000293724, numer NIP 7770002866, numer REGON 630007112, o kapitale zakładowym 

4.653.537,00 złotych – partnerem sponsoringowym („Nivea Polska”). Nivea Polska jest 

fundatorem Nagród i nie ma dostępu do danych osobowych Uczestników. 

7. Mini gra stanowi treść sponsorowaną. 

 

§2. Uczestnicy 

1. W Mini grze mogą brać udział użytkownicy aplikacji mobilnej Rossmann PL, którzy 

ukończyli 13 lat. 

2. Uczestnicy, którzy nie ukończyli 18 lat, mogą wziąć udział w Mini grze wyłącznie za zgodą 

swojego przedstawiciela ustawowego (rodzica lub opiekuna prawnego). 

3. Zgoda, o której mowa w ust. 2, obejmuje również zgodę na: 

a) udział w Mini grze, 

b) odbiór nagrody. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji posiadania zgody, w tym do żądania jej 

potwierdzenia. 

5. Udział w Mini grze jest dobrowolny i bezpłatny. 

http://www.rossmann.pl/pomoc/regulaminy


 

§3. Zasady Mini gry 

1. Mini gra polega na sterowaniu awatarem i zbieraniu produktów NIVEA MEN przy 

jednoczesnym unikaniu przeszkód. 

2. Uczestnik posiada ograniczoną liczbę prób w jednej rozgrywce. 

3. Za zebranie produktów przyznawane są punkty. 

4. Uczestnik może brać udział w Mini grze wielokrotnie. 

5. Do klasyfikacji dziennej uwzględniany jest najwyższy wynik uzyskany w danym dniu. 

§4. Ranking 

1. W ramach Mini gry prowadzony jest odrębny ranking Mini gry. 

2. Ranking tworzony jest na podstawie liczby zdobytych punktów. 

3. Punkty zdobyte w Mini grze mogą być przeliczane na punkty w module Gry Rossmania 

(„Rosski”), zgodnie z regulaminem Rossmanii. 

4. W przypadku uzyskania przez Uczestników takiej samej liczby punktów, o miejscu w 

rankingu decyduje kolejno: 

a) liczba zebranych produktów, 

b) data i godzina uzyskania wyniku (pierwszeństwo ma wcześniejszy wynik). 

§5. Nagrody 

1. Nagrodami w Mini grze jest 50 (słownie: pięćdziesiąt) unikatowych plecaków Real 

Madrid. Nagrody zostały ufundowane przez NIVEA Polska  

2. Nagrody otrzyma 50 Uczestników z najwyższymi wynikami w rankingu końcowym Mini gry. 

3. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani rzeczowy. Wartość nagrody 

to 179,99 zł. Laureatowi nie przysługuje prawo żądania zamiany przyznanej nagrody na 

inną. Laureatowi nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagród 

ani otrzymania ich ekwiwalentu. Laureat nie może scedować prawa do nagrody na inną 

osobę.  

4. Zwycięzcy zostaną wyłonieni na podstawie rankingu, po zakończeniu Mini gry, w terminie 

do dnia 17.04.2026 r. 

5. Organizator skontaktuje się ze zwycięzcami poprzez formularz w aplikacji lub adres e-mail 

przypisany do konta. 

6. Uczestnik zobowiązany jest do podania danych niezbędnych do wysyłki nagrody w terminie 

5 dni kalendarzowych od chwili kontaktu. 

7. W przypadku braku odpowiedzi w terminie, podania nieprawidłowych lub niepełnych 

danych, nagroda przepada i przechodzi do dyspozycji Organizatora. 

8. Nagrody zostaną wysłane na adres wskazany przez Uczestnika na terytorium Polski. 

9. Dostawa realizowana jest za pośrednictwem firmy kurierskiej lub do punktu odbioru. 



10. Podejmowane są maksymalnie dwie próby doręczenia. W przypadku: 

a) nieodebrania przesyłki w terminie, 

b) podania nieprawidłowego adresu,  

nagroda przepada. 

§8. Weryfikacja wyników 

1. Zabronione jest korzystanie z botów, skryptów lub innych narzędzi automatyzujących, 

podejmowanie działań mających na celu nieuczciwe zwiększenie wyniku. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji wyników, wykluczenia Uczestnika w 

przypadku naruszenia zasad. 

§9. Dane osobowe 

1. Przystępując do Mini gry Uczestnik przyjmuje do wiadomości, że Administratorem jego 

danych osobowych jest Rossmann, z którym Uczestnik może się skontaktować: 

• listownie: Rossmann SDP Sp. z o.o., ul. Świętej Teresy od Dzieciątka Jezus 109, 91–222 Łódź, 

• korzystając z formularza zgłoszeniowego na stronie www.rossmann.pl/kontakt, 

• kontaktując się z Inspektorem Ochrony Danych: RODO@rossmann.com.pl. 

2. Uczestnicy mają prawo dostępu do swoich danych osobowych, ich poprawiania, żądania 

ich usunięcia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu co 

do przetwarzania danych osobowych w zakresie określonym w RODO. Jeżeli Uczestnik 

stwierdzi, że dane są przetwarzane niezgodnie z wymogami prawnymi, może wnieść skargę 

do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 

W zakresie, w jakim dane są przetwarzane na podstawie uzasadnionego interesu 

Administratora, Uczestnikowi przysługuje prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania 

danych osobowych, z przyczyn związanych z jego szczególną sytuacją. 

3. Organizator przetwarza dane osobowe Uczestników w celu przeprowadzenia Mini gry 

zgodnie z niniejszym Regulaminem, weryfikacji uprawnienia Uczestników do wzięcia udziału 

w Mini grze, wyłonienia zwycięzców, poinformowania zwycięzców o wygranej, przekazania 

nagród, prowadzenia komunikacji z Uczestnikami, a także prezentowania Nicku Uczestnika 

w rankingu. W przypadku pojawienia się roszczeń, dane mogą być również przetwarzane w 

celu obrony przed nimi lub ich dochodzenia. 

4. Podanie danych osobowych jest konieczne do wzięcia udziału w Mini grze, a w przypadku 

zwycięzców jest konieczne do odebrania przyznanej nagrody. Niepodanie danych będzie 

skutkowało brakiem możliwości udziału w Mini grze. 

5. Podstawą prawną przetwarzania danych osobowych Uczestników jest art. 6 ust. 1 lit. f 

RODO, tj. prawnie uzasadniony interes Administratora polegający na organizacji i 

przeprowadzeniu Mini gry zgodnie z niniejszym Regulaminem, weryfikacji uprawnienia 

Uczestników do wzięcia udziału w Mini grze, wyłonieniu zwycięzców, poinformowaniu 

zwycięzców o wygranej, przekazaniu nagród, umożliwieniu rywalizacji i zwiększeniu 

zaangażowania Uczestników, utrzymaniu relacji z Uczestnikami oraz na obronie lub 

dochodzeniu ewentualnych roszczeń. 

6. Dane osobowe mogą być przekazywane podmiotom świadczącym usługi na rzecz i zlecenie 

Rossmann, w tym dostawcom usług teleinformatycznych. Dane zwycięzców będą 



przekazywane podmiotom świadczącym usługi kurierskie w celu dostarczenia nagród. Dane 

mogą być udostępniane również podmiotom upoważnionym na podstawie przepisów 

prawa, wykonującym zadania publiczne. 

7. Administrator nie planuje przekazywać danych osobowych Uczestników, ani zwycięzców 

odbiorcom spoza Europejskiego Obszaru Gospodarczego, czyli do państw trzecich. 

8. W oparciu o dane osobowe, Rossmann nie będzie podejmował zautomatyzowanych decyzji, 

w tym decyzji będących wynikiem profilowania w rozumieniu RODO. 

9. Dane osobowe, które przetwarzamy w ramach realizacji prawnie uzasadnionego interesu, 

będziemy przetwarzać przez okres realizacji Mini gry lub do czasu wniesienia przez 

Uczestnika sprzeciwu wobec takiego przetwarzania, z przyczyn związanych z jego 

szczególną sytuacją. Okres przechowywania danych osobowych może zostać każdorazowo 

przedłużony o okres przedawnienia roszczeń, jeżeli przetwarzanie danych osobowych 

będzie niezbędne dla dochodzenia ewentualnych roszczeń lub obrony przed takimi 

roszczeniami przez Administratora. 

 

§10. Postanowienia końcowe 

1. Wszelkie reklamacje związane z Mini grą można zgłaszać w terminie do dnia 6.05.2026 r. i 

rozpatrywane będą w terminie 14 dni od daty otrzymania zgłoszenia. Niezależnie od 

wskazanej wyżej procedury, osoba zgłaszająca reklamację może dochodzić roszczeń, 

zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami prawa. Organizator nie wyłącza ani nie 

ogranicza uprawnień przysługujących zgłaszającemu reklamację, jeśli wynikają one z 

powszechnie obowiązujących przepisów prawa.  

2. Do Mini Gry mogą być wydawane aktualizacje. Zainstalowanie takich aktualizacji jest 

wymagane do zapewnienia prawidłowego funkcjonowania Mini gry.  

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w czasie trwania Mini gry w celu 

zapewnienia bezpiecznego funkcjonowania Mini gry, zapobiegania nadużyciom, usunięcia 

niejasności, uproszczenia, wprowadzenia dodatkowych opcji, istotnych potrzeb 

dotyczących Organizatora, z tym jednak zastrzeżeniem, że uprawnienia nabyte przez 

Uczestników przed dokonaniem zmiany regulaminu będą w pełni respektowane. Wszelkie 

zmiany regulaminu będą obowiązywały od dnia następnego po dniu przekazania informacji 

o zmianie Uczestnikom.  

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie ma regulamin Gry. 

5. Regulamin wchodzi w życie w dniu 2.04 2026 r. 

 


